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Laur V'V

Vereins-
Verwaltung

Die Datenbank

Die moderne Datenbank fiir den Sportverein.

Datenbanken

Eine Datenbank enthalt eine Reihe von Daten, die unter einem be-
stimmten Gesichtspunkt gesammelt werden und die alle miteinander
in Beziehung stehen. Eine Datenbank ist eine Struktur zur Verwal-
tung solcher Daten und zum sinnvollen Abfragen von Informationen.
Sie bietet die Mdglichkeit, Daten zu erfassen und zu speichern. Na-
men, Adressen, Geburtstage und Bankverbindungen sind typische
Beispiele fiir Daten, die ein Anwender speichern und bei Bedarf wie-
der abrufen will. Daten treten als Text, als Zahlen, als Datums-, Zeit-
oder Wahrungsangaben und in anderen Formen auf.

Die Starke des V'V Datenbankprogrammes besteht darin, dass es
streng relational ist. Das bedeutet, dass Daten nie mehr als einmal
einzugeben sind und dass diese nur an einer Stelle in der Datenbank
stehen. Sie kédnnen mit anderen gespeicherten Daten in Wechselwir-
kung treten. So werden z.B. an einer Stelle Mitgliederinformationen,
an einer zweiten Beitragsinformationen und an einer dritten die Zah-
lungseingdnge gespeichert. Man kann jetzt Abfragen so zusammen-
stellen, dass Antworten durch die kombinierten Informationen gege-
ben werden kénnen.

Tabellen

Daten werden in Tabellen gespeichert. Jede Tabelle enthalt Informa-
tionen zu einem bestimmten Objekt. Jede Tabelle hat einen Namen.
Die Datenbank Sport enthalt beispielsweise die Tabelle /fdat mit den
Liuferdaten und die Tabelle /fztdat mit den Zeitdaten.
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Die Informationen in einer Tabelle unterliegen alle der gleichen
Struktur. Innerhalb von Tabellen werden Daten in Spalten und Zeilen
gespeichert.

Jeder Spalte, auch Feld genannt, ist eine bestimmte Eigenschaft des
Objekts oder Ereignisses zugeordnet. Jede Spalte hat einen Namen.
So enthalt beispielsweise die Spalte /nam1 den Familiennamen und
die Spalte snr die Start-Nummer.

Eine Zeile, auch Datensatz genannt, besteht aus einem Querschnitt
durch die Spalten, die fiir ein bestimmtes Element einer Tabelle zu-
treffen. Oder: Jede Zeile ist ein Satz aus Daten, deren einzelne Teile
in jeweils einer Spalte gespeichert sind. Eine Tabelle kann Hunderte
von Zeilen enthalten. So wird zum Beispiel jeder Laufer in der Tabelle
Ifdat als eine Zeile dargestellt.

Sowohl Zeilen als auch Spalten kénnen im Speicher des Rechners
nach Belieben geordnet und sortiert und Daten in beliebiger Weise
ausgewahlt werden. Dabei werden indizierte Spalten zur schnelleren
Suche und Sortierung benutzt.

Views

Die Tabelle ist zwar die Grundeinheit einer Datenbank, aber gelegent-
lich kann es vorteilhaft sein, gleichzeitig Einblick in mehrere Tabellen
zu haben. Zu diesem Zweck gibt es die Views. Eine View ist eine Art
Pseudo-Tabelle. Sie sieht auf dem Bildschirm genau wie eine Tabelle
aus, ist aber nur eine Tabellenfassade.

Views sind temporare Tabellen, die den gesamten oder teilweisen
Inhalt einer oder mehrerer Tabellen anzeigen. Die Datenbank Verein
enthalt beispielsweise eine View /fztv mit den Wertungsdaten. Sie
vereinigt Spalten aus den Tabellen /fdat (Lduferdaten) und Ifztdat
(Zeitdaten). Die gemeinsame oder Referenzspalte, mit der beide Ta-
bellen verbunden sind und die jede View haben muss, ist in diesem
Fall snr, die Start-Nr.

Die Vorteile der Views liegen darin, dass gleiche Daten nicht in mehr
als einer Tabelle gespeichert werden miissen, dass Daten aus meh-
reren Tabellen kombiniert werden kénnen und dass durch entspre-
chende Verknipfungen der Tabellen tatsachlich alle Daten erreicht
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werden kénnen. Die Views sind in V'V nicht auf der Festplatte ange-
legt, sondern im Speicher! Das spart Zeit und Festplattenplatz.

Eingabemasken

Masken sind strukturierte Bildschirmpldne, die zur Dateneingabe in-
nerhalb einer Datenbank dienen. Eingabemasken sind die gebrauch-
lichste Form der Dateneingabe. Jedes Feld auf einer Maske ist einer
bestimmten Spalte einer Datenzeile aus einer bestimmten Tabelle
zugeordnet. Da jedes Feld wie in einem Formular eine eigene Benen-
nung hat, fihrt die Maske bei der Eingabe, so dass die erwiinschten
Daten in die korrekte Spalte gelangen.

Mit einer Maske zur Abfrage von Daten kdnnen die in der Datenbank
enthaltenen Informationen auf dem Bildschirm angezeigt und bear-
beitet werden. So dient zum Beispiel die Maske mit dem Namen spda
zum Bearbeiten der Daten fir den Sportstamm.

Ausgabelisten

Listen oder Berichte sind gedruckte Ubersichten der Daten. Dies ist
die Ubliche Art, Daten aus einer Datenbank herauszufiltern. Man be-
nutzt Ausgabelisten, um Daten zusammenzutragen, sie libersichtlich
zu ordnen, Berechnungen anzustellen und Zusammenhange an-
schaulich zu machen.

Berichte kénnen Daten aus einer oder mehreren Tabellen oder Views
enthalten; dies kénnen alle entsprechenden Daten oder es kann eine
Auswahl sein. So dient beispielsweise der Bericht mit dem Namen
smel zur Ausgabe der Staffelliste mit den Datenzeilen der Tabelle
Ifdat, bei denen das Feld v einen bestimmten Wert hat, hier S.

Auswahlmentis

Der Programmablauf wird Gber Auswahlmen(s gesteuert. Das sind
Optionen, die bestimmte Aufgaben erfillen. Die MenUstruktur er-
laubt, sich Schritt fir Schritt zu dem gewiinschten Punkt des Pro-
gramms zu bewegen.
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Das Hauptmenii stellt die 1. MenUstufe dar. Es ist ein Balkenmeni
mit mehreren Optionen. Diese gehen weiter zu Untermends.

Ostart @ Hife g ziel

Die Untermeniis stellen die 2. Menistufe dar. Die einzelnen Unter-
mentls werden unter den Positionen des Hauptmenis angezeigt (sog.
Pull-down-Menis), wenn die betreffende Option hervorgehoben (an-
geklickt) wird.

ATV P rife [ ziel OStartH!EEiel

& startLauf Jd Inhalt

[m Jahreswechsel *? Programmhilfen »
Sportstamm B HTML-Handbuch

@ Zubehar » ;E Lizenzerweiterung

'M' Downloads +HUpdates

@ Info?

Wird ein Element _ﬂ
des Untermends Osan -

angeklickt, fuhrt ﬁ‘“" Y
das Programm diese T e
Option aus. Opti- S ﬁ.l.w."’”'.
onen, bei denen W oombontsopinies o5 = F
noch weitere Aus- ¥ v 5 Exomaineers
§ avesvesn

wahlen getroffen PR
werden miissen, T

sind mit einem

doppelten Pfeil (»)

gekennzeichnet. In

einigen Fallen wird

durch Punkte (...)

im Menl angezeigt, dass bei Aufruf der Option eine Aufforderung er-
scheint, eine bendtigte Information einzugeben.
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Anwendungen

Eine Anwendung ist ein rechnergesteuertes System zur Verarbeitung
der Daten. Zum Beispiel kann die Anwendung Sport den Benutzer
durch die Aufgaben fiihren, mit denen Mitgliederdaten auf den neu-
esten Stand gehalten, Beleglisten gedruckt und Fragen zum Beitrags-
stand mit Hilfe einer Datenbank beantwortet werden.

Eine Anwendung besteht aus einer Reihe von Menls und Befehlen,
durch die man direkt auf eine Datenbank zugreifen kann. In gewisser
Weise erhalt eine Datenbank durch die Anwendung eine Art Eigenle-
ben. Sie sieht fast wie ein eigenes Programm aus, aber in Wirklich-
keit macht das Datenbankprogramm hinter den Kulissen die eigent-
liche Arbeit.

Anwendungen sind Kombinationen aus Befehls-, Meni- und Bild-
schirmbldcken in einer Prozedurdatei, die zusammen die Anforde-
rungen des Anwenders erfillen.

Ein Befehlsblock ist eine Folge von Anweisungen, durch die das Pro-
gramm bestimmte Aufgaben erflillt. Sie muss einen logischen Pro-
grammablauf und eine logische Struktur besitzen. Programmablauf
und -struktur definieren die Aufgaben, die mit dem Programm ausge-
fuhrt werden.

Ein Meniiblock enthélt die Beschreibung eines Menls, das in der An-
wendung verwendet werden soll. Die aus dem Menil gewahlte Option
fuhrt die jeweilige Aufgabe aus, flr die sie festgelegt ist.

Ein Bildschirmblock wird oft dazu verwendet wird, Hilfeinformationen
beim Ausfiihren der Anwendung bereitzustellen.

Eine Prozedurdatei ist eine ausfihrbare (kompilierte) Folge von Be-
fehls-, Meni- und Bildschirmblécken. Sie enthalt eine oder mehrere
Befehlsblocke und zusatzlich alle Men(- oder Bildschirmblocke, die
aus dem ausgefiihrten Befehlsblock aufgerufen werden.
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Dateien in V'V Lauf

Programmdateien sind die Dateien, die bendtigt werden, damit mit
dem Datenbankprogramm gearbeitet werden kann. Datenbank-
dateien sind die Dateien, welche die Informationen zur Datenbank
enthalten. Desweiteren gibt es Anwendungsdateien und Hilfsdateien.

Die 77 Programmdateien
liegen als RUNTIME- A C ' I
Version des Datenbank-

Management-Systems uﬂoﬂ

R:BASE von R:BASE
Technologies, Inc., vor.
Dieses DBMS legt vier
Dateien auf der Fest
platte an.

- Datei 1 enthalt die Datenbankstruktur mit den Tabellen- und
Spalten-Definitionen.

- Datei 2 enthalt die Tabellen mit den Daten. Die Daten aller
Bereiche von V7 Lauf sind in dieser Datei vereinigt.

- Datei 3 enthalt die Liste der indizierten Spalten.

- Datei 4 enthalt das Layout der Masken und Listen sowie alle
BLOBs.

Diese vier Dateien arbeiten zusammen; sie sind keine Textdateien,
und sie kénnen nicht direkt durch ein anderes Programm oder einen
Texteditor gedndert werden, ohne dass die Datenbank zerstdrt wird.

Die 77V Datenbank Sport fiir den Lauf besteht aus folgenden Dateien:
SPORT.RB1
SPORT.RB2
SPORT.RB3
SPORT.RB4.
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Die Vv Anwendung (Application) besteht aus mehreren Dateien mit
der Erweiterung .RBA und .APX. Die rba-Datei enthalt die Men(-
struktur, zugehdrige app-Dateien flillen die Menls mit Code. Die
apx-Datei ist die ausfihrbare (kompilierte) Version der App. Diese
Dateien kdnnen nicht mit einem Texteditor bearbeitet werden, da sie
in Binarform vorliegen.

Die Datenbank Sport wird mit der Anwendung
SPORT.RBA + SPO_RBA.APX
gemanagt. Diese ruft verschiedene andere Dateien auf:

LAUFVV.RBA + LF_VVRBA.APX Laufprogramm

7UTILSP.APX Anwendungsdatei flir Programmeinstellungen,
Jahreswechsel, Backup, Webdesign.

Fir den Ablauf einer Anwendung sind zusatzlich Hilfsdateien vorhan-
den. Es sind dies:

* RMD  anderbare Textdateien z.B. fir Webdesign,
*_.JPG anderbare Piktogramme und Logos.

Datenbank und Anwendung werden im Verzeichnis C:\SPWIN
installiert.

e Das Unterverzeichnis SPWIN\SUP nimmt die zuklinftigen Backup-
Files der Datenbank auf,

e nach dem ersten Start wird fir jeden im Sportstamm
eingetragenen Lauf ein eigenes Backup-Unterverzeichnis angelegt,
z.B. SPWIN\SupR1i,

e im Unterverzeichnis SPWIN\ICONS sind samtliche Piktogramme flir
Ihren Verein,

e im Unterverzeichnis SPWIN\CMND sind samtliche anderbaren
Webtexte,

e das Unterverzeichnis SPWIN\HTML enthalt die Hilfen und die
Handbulicher in html-Dateien.
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Vereins-
Verwaltung

Lauf

Die moderne Datenbank fiir den Sportverein.

Aufgaben V'Vwin Lauf

« Eingeben und Bearbeiten der Meldedaten

« Eigeben und Pflegen der Altersklassen flr jeden Lauf

« Eigeben und Pflegen der Vereinsnamen und Lauferadressen
» Adressenaufkleber, Serienbriefdaten

« Export und Import von Laufer- und Ergebnisdaten

« Anzeigen der Archivdaten, Teilnehmer-Statistik

« Eingeben der Startzeit

« Eingeben und Bearbeiten der Zeitdaten

« Meldelisten alphabetisch, nach Start-Nr., der Mannschaften und
Staffeln

« frihere AK-Sieger

« Ergebnislisten Sieger der Altersklassen, Gesamtwertung,
Altersklassenwertung, alphabetisch, Mannschaftswertung und
Staffelwertung

» Urkunden-Druck

.. und das alles auf Knopfdruck!
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Auswahlmenis

% VWwin Lauf RiBnert-Lauf

@& Lauferdaten S Zeitdaten Meldelisten d| Wertungslisten <X] Ende | 7

Lauferdaten

SEF, L&ufr—.-rdaten

0 Elngehen

& (TN b

_ \I"' Check It!

o Lavreroten [N

[ Eingeben
|[@ Bearbeiten 2
W' Checklt!

=
5= Altersklazzen

E] Vereine

B Adressen

=1 Adressenaufkleber
\(E] Serienbriefdaten *

BB Exportieren L3
E= Importieren r
ﬁ Archiv r
B Drucker...

. Start-Mr.
A: MName Yorname

% Mannschaften
;ﬁ Staffeln

&4 Startgebiihr
| X WHERE...

e Eingeben: Neue Meldungen werden mit Hilfe einer
Maske hinzugefiugt. Geben Sie die entsprechenden
Daten ein und speichern Sie den Datensatz ab. Zur
Mannschaftswertung geben Sie in Spalte v/s flur
betreffende Laufer V ein, fir Staffeln S.

e Bearbeiten:
¢ einzeln: Vorhandene Meldungen werden einzeln in
der gleichen Maske bearbeitet, d.h. geandert

e Start-Nr.: Vorhandene Meldungen werden als
Tabelle bearbeitet, sortiert nach Start-Nr.

¢ Name Vorname: Vorhandene Meldungen werden als
Tabelle bearbeitet, sortiert nach Name Vorname.

e Mannschaften: Tabellen bearbeiten der
Mannschaften.

e Staffeln: Tabellen bearbeiten der Staffeln.

e Startgeblhr: Tabellen bearbeiten, wo die
Startgebihr nicht gezahlt wurde.

e WHERE: Tabellen bearbeiten mit eigener Auswahl-Bedingung.
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o Check It!: Es wird auf doppelte Meldungen (Start-Nr.) tberprift. Das ist wichtig,
wenn Sie Gber mehrere Rechner eingegeben haben!

o Altersklassen: Altersklassen werden als Stammdaten hinzugefiligt oder
bearbeitet. Es gibt je Geschlecht (und je Lauf) max. 15 AK (frei wahlbar)! Es gilt
folgende Konvention:
e g: Geschlecht M bzw. F, Mix-Staffeln X
e ak: Altersklasse, z.B. J1J/HK/30/40/50/60/70 oder 2k/3k/4k usw. oder ST bei
Staffeln
e al: Alter, und zwar ,alter als' flir die Altersklasse, bei nicht benutzter Altersklasse
mit 99 auffillen!
e Vereine: Vereinsnamen werden als Stammdaten hinzugefugt oder bearbeitet. Sie
dienen zur schnellen Ubernahme in die Laufermaske!

® Adressen: Adressen werden als Stammdaten bearbeitet. Sie dienen nur zur
schnellen Ubernahme in die Laufermaske!

o Adressenaufkleber: Etiketten werden nach verschiedenen Auswahlkriterien
gedruckt.

o Serienbriefdaten: Adressendaten werden nach den gleichen Auswahlkriterien in
zwei externe ASCII-Dateien ADRDAT.CSV mit ; als Trennzeichen und eingebettet in ”
und ADRDAT.TXT mit fester Satzlange kopiert und kdnnen mit jeder Tabellen- bzw.
Textverarbeitung verwendet werden.

o Archiv: Alle Wertungsdaten werden im Archiv als Tabelle dargestellt und kdnnen
bearbeitet werden. Es werden die Haufigkeiten der Teilnahme flir Laufer und Vereine
gedruckt. Das Archiv wird beim ,Jahreswechsel' fiir jeden Lauf automatisch akualisiert.
Nach 20 Jahren werden die Datensatze geldscht.

. e Exportieren: Es werden
0E & | suferdaten ¢ | die Melde-, Ergebnis-

lindakad & oder Siegerdaten aus der
Importieren b =g Zeitdaten k Datenbank in eine externe
= ASCII-Datei (*.csv) kopiert.
ﬁ Archiv r Wertungsdaten Sie erhalten nur die Daten des
s @ Bk Baten betreffenden Laufes.
e Importieren: Es werden
E] Vereine die Daten einer externen

ASCII-Datei in die Laufer-,
Zeit- oder Siegerdaten der
Datenbank Gbernommen.
Felder kdnnen auch leer sein oder von hinten her ganz fehlen.

Adreszen

e Fir die Dateinamen gilt folgende Konvention:
..Lfpat.csv  Meldedaten
..Ztbat.csv  Zeitdaten
..Sghat.csv  Siegerdaten
..WtbDat.csv  Wertungsdaten (..=Laufkennzeichen).

”

e Fir Excel gilt: Trennzeichen: Semikolon; Texterkennungszeichen:
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Zeitdaten

[ > % mit PC-Uhr

[ Bearbeiten | "4 PC-Uhr +Urkd.
W Checklt! ¥ von Hand

% Startzeit ¥ | Il Rechnernetz r

Il 2 Rechner »

; e mit PC-Uhr: Sie tippen nur die Start-Nr. ein und dricken
[} Eingeben P | bei Zieleinlauf die [Enter]-Taste. Das ist die Zeitnahme.
4 : Die Zeit und die Gesamtwertung werden am Bildschirm
Bearbeiten P
L= oben angezeigt. Ist ein Laufwerk flir Externe Sicherung

¥ Checklt! im Sportstamm eingetragen, werden die Zeitdaten dorthin
exportiert (und kdnnen an einem 2. Rechner benutzt
% Startzeit L4 werden...).Sie kénnen jederzeit unterbrechen und wieder

fortfahren. Die Start-Nr. kdnnen sie auch nachtraglich
eingeben (Zeitdaten/Bearbeiten)!

e PC-Uhr +Urkd.: Sie tippen nur die Start-Nr. ein und driicken bei Zieleinlauf
die [Enter]-Taste. Das ist die Zeitnahme. Die Zeit und die Gesamtwertung werden
am Bildschirm oben angezeigt, die Urkunde wird gedruckt.Sie kdnnen jederzeit
unterbrechen und wieder fortfahren. Die Start-Nr. muss eingeben werden!

e von Hand: Neue Ergebnisse werden mit Hilfe einer Maske hinzugefligt. Geben Sie
Start-Nr. und Zeit ein.
o Rechnernetz:
e Starthnummern: Sie geben nur die Start-Nr. ein.
e Zeiten: Sie dricken beim Zieleinlauf nur die [Enter]-Taste.
e Zusammenfihren: Beide Reihen werden anschlieBend zusammengefihrt!

e 2 Rechner:
e Startnummern: Eingeben, Ubergeben, Ubernehmen.
e Zeiten: Eingeben, Ubergeben, Ubernehmen.
e Zusammenfihren: Beide Reihen werden anschlieBend zusammengefihrt!

e Im Rechnernetz bleiben alle Daten auf dem Server, mit 2 Einzelrechnern werden
sie Uber ein externes Laufwerk an einen 2. Rechner Gbergeben bzw. von diesem
Ubernommen.

e Bearbeiten: Vorhandene Ergebnisse werden als Tabelle angezeigt und kdnnen
bearbeitet, d.h. geandert werden. Sie missen den Sortierschliissel wahlen, nach dem
Sie suchen wollen: nach Zeit, Start-Nr. oder Namen.

14 vv_lauf



Laur V'V

e Startzeitkorrektur: Bei versetzten Startzeiten kénnen Sie hier fiir einzelne
Altersklassen die Differenz fiir die Friihstarter addieren bzw. fiir die Spatstarter
subtrahieren lassen.

o Check It!: Es wird auf doppelte Ergebnisse (Zeiten) und Meldungen (Start-Nr.)
Uberprift. Das ist wichtig, da beim Eingeben doppelte Zeiten und Start-Nr. nicht
reklamiert werden!
e Startzeit (= Uhrzeit):

e von Hand: Die Startzeit wird eingegeben und gespeichert.

e mit PC-Uhr: Mit der Anwahl dieses Mentpunktes wird die Startzeit automatisch
genommen und gespeichert.

e Die Startzeit kann einem oder mehreren Laufen zugeordnet werden. Sie muss
wie bei einer Stoppuhr v o r dem Eingeben der Zeitdaten mit PC-Uhr im Rechner
gespeichert sein. Gemessen wird mit 1 ms Genauigkeit.

Meldelisten

e Alphabetisch: Sortiert nach Name Vorname des
m Laufers. Sie konnen alle Meldungen oder nur die
Nachmeldungen drucken lassen. Nachmeldedatum =

A Alphabetisch + Veranstaltungsdatum (Sportstamm).

Start-Mr. ¥ | e Start-Nr.: Sortiert nach Start-Nr. des L&ufers. Sie

S Altersklaszen kénnen alle Meldungen oder nur die Nachmeldungen
drucken lassen. Nachmeldedatum = Veranstaltungsdatum

¥ Mannschaften (Sportstamm).

B Staffeln o Altersklassen: Gruppiert nach Altersklassen der
Laufer.

»~ WHERE... e Mannschaften: Mannschaften-Liste, wenn V existiert.

frihere Sieger o Staffeln: Staffelldufer-Liste, wenn S existiert.

o friihere Sieger: Alle gespeicherten AK-Sieger werden
gedruckt. Sie wahlen nach Jahr aus. Die Haufigkeit der AK-Sieger wird gedruckt.

vv_lauf 15
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Wertungslisten

= e Wertungsdaten:
3 Wertungslisten _
e alle AK Berechnen: Alle Ergebnisse werden berechnet

£$ Wertungsdaten | und gespeichert.
= e Bearbeiten: Die Wertungsdaten (Name Vorname)
Sieger AK kénnen angesehen und bearbeitet werden.

e Drucken: Die Urkundendaten (Vorname Name)
kdnnen angesehen, bearbeitet und gedruckt werden.

e Diese Daten sind fiir alle Wertungslisten und Urkunden

Gesamtwertung
et Wertung AK

A: Alphabetisch erforderlich. Bei Laufwechsel berechnen Sie sie auf
Knopfdruck jeweils neu!

¥ Mannschaften e Stundenlauf: Fur den Stundenlauf gibt es eine eigene

¥ Schulen Maske, in der alle notwendigen Schritte vrogenommen
werden!

P9 Staffeln

e Listendruck:

@ Urkunden e Sieger AK: Fir jede Altersklasse sortiert nach Zeit.
Es werden die ersten 3 Laufer bertcksichtigt.

e Gesamtwertung: Sortiert nach Zeit mit Angabe der AK-Wertung.
e Wertung AK: Gesamtwertung, getrennt nach Altersklassen.
e Alphabetisch: Sortiert nach Name Vorname des Laufers.

o Mannschaften: Mannschaftswertung. Es wird die Zeitsumme aller Laufer einer
Mannschaft (in Dreiergruppen) gedruckt.

e Staffeln: Staffelwertung. Gesamt- und AK-Wertung der Staffeln.

e Alle Listen kénnen Sie auf Drucker oder als Datei ausgeben! Im letzteren Fall
bekommen Sie *.csv-Dateien, *.txt-Dateien und fertige *.html-Dateien fir Ihre
Website!

o Urkunden: Druck der Urkunden der im Menlpunkt Wertungsdaten
gespeicherten Sieger.Sie drucken

e entweder die 3 AK-Sieger

e oder alle einer AK

e oder alle ab einer Platz-Nr.

e oder Sie wahlen mehrere nach Start-Nr. aus

e oder geben alles manuell ein.
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Jahreswechsel

Jahreswechsel: Die Datensatze aller Laufe des Jahres werden in ASCII-Dateien gesichert:

..Dat.csv
..Datxx.c
..Sgbat.c

. .SgDatxx.csv

SV
SV

Gesamtwertung/Archivdaten alle Jahre
Gesamtwertung/Archivdaten ein Jahr
AK-Siegerdaten alle Jahre (mit Feld LKZ)
AK-Siegerdaten ein Jahr (mit Feld LKZ).

Sie erhalten auch eine Teilnehmerstatistik:

Lfstat.txt.

e Die Laufer- und Zeitdaten des alten Jahres werden anschlieBend in der Datenbank
geléscht. Die Siegerdaten der ersten 3 AK-Sieger bleiben fir die Statistik erhalten.

e Falls Sie flir Wertungslisten die Ausgabe ,Datei* gewahlt hatten, finden Sie die
folgenden Dateien:

.. SgWEXX.
L ZEWEXX.
. AKWEXX.
..Lfwtxx.
. MSWEXX.
L ZEStEXX.

AKStXX.

txt
txt
txt
txt
txt
txt
txt

.. SgWEXX.
L ZTEWEXX
. Akwtxx
.. Lfwtxx
. MSWEtXX
L ZESTEXX
. . AkStxx

html

.html
.html
.html
.html
.html
.html

und die entsprechenden csv-Dateien.

(. .=Laufkennzeichen, xx=Jahr)

AK-Sieger
Gesamtwertung
AK-Wertung
Alphabetische wertung
Mannschaftswertung
Staffel-Gesamtwertung
Staffel-AK-Wertung
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V'V VEREINSVERWALTUNG

Eingabemasken

Lauferdaten
[Fi8diei
St.Nr,
] g
Hame Verein/Ort
| | | |
Varmans

Gl MF  AK Bemerk. iy
——— —_—— ARNrEN “EARE Eakaf
| : 7] .' - : ADE Lariwruin
Alrer: m’
; : & wpllor
| Tum- und Sportwerein 1874 Rippurr 2.y,
E =3 @ s
Tabelle: [Ifdat
Eingabefelder:
Meldedatum Anmeldedatum. Das Tagesdatum wird automatisch
libernommen.
St.Nr. Startnummer. Es wird automatisch immer um 1
weitergezahlt.
Name Name des Laufers.
vorname vorname des Laufers.
Vverein/ort wenn bekannt, sollte der vereinsname eingegeben

werden, sonst Wohnort eintragen.

Die Mannschaftswertung benutzt dieses

Feld zur Sortierung, deshalb auf exakte
Schreibweise achten.

Vereinsname kann aus Auswahlbox lbernommen werden.
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V/S

GJ

M/F
AK
Bemerk.

StraRe Nr.
Land PLZ ort

Zeitdaten

V eintragen, wenn Mannschaftswertung,

S eintragen, wenn Staffelwertung.

Geburtsjahr. Das Geburtsjahr dient zur Bestimmung
der AK. Dazu wird auch das Alter in der Maske
angezeigt.

Geschlecht (M/F).

Es sind nur M bzw. F erlaubt (Mix-Staffeln X)!
Altersklasse gemdR Stammdaten.

Feld wird automatisch gesetzt.

Bemerkung, z.B. blind, Rollst. oder auch
Anz.d.Teilnahmen.

Bei Adressenwahl im Sportstamm: StraRe Nr.

Bei Adressenwahl im Sportstamm: Land
(voreingestellt D) PLZ Ort.

Ist Adresse im Adressenstamm bereits vorhanden,
wird sie automatisch tbernommen.

V' Qs mmmed

Start
Ziel
0:58:47.074 Zeit

8 pPlatz
1 Rang

Simene Maissenberger
LSG Karlsruhe
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Tabelle: [flztdat 1. Lauf
If2ztdat 2. Lauf
If3ztdat 3. Lauf
If4ztdat 4. Lauf

Eingabefelder:

Lf.Nr. Ldufernummer in der Reihenfolge des Einlaufs.
Es wird automatisch immer um 1 weitergezahlt.

St.Nr. Startnummer.

Zeit Gestoppte Zeit in h:mm:ss.

Die Ubrigen Daten des Ldufers werden iber
die Start-Nr. ermittelt und mit angezeigt.

Stundenlauf

Lactrawien X Birseedeten Sptsgmite Lo

11:32:33 Stari
o a s ° a s ° a O 0 11:38:16 Zial
47 Zeit
] ] o o [ o o o o 3 4 Runde
58 63 74 252 253
0] a a 0] ] = s ) a ]
110 112 315
o ° @ o ° ° 3 ¢ ° ® g
s 8tart
o o N o o N o [ 0 o
® fhonden

Promamd &y Wi vemasemstoog & Tiel

Eingabefelder:

St.Nr. Beim Anklicken wird um 1 weitergezdhlt,
das ergibt die Rundenzahl.
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Urkundendruck

;‘J Urkundendruck

Einzelwertung
(s} AK-Sieger
) AK gesamt
() Platz gesamt
O Start-hr.

O individuell

Ausdrucken:
) Telinahmen

(=) nichts

Urkundendruck

Staffelwertung

_) Platz gesamt
O start-hr.

) individuell

Anzahl Staffeizeilen:
@102
Anzahl Kopien:

®1020304

Stundenfauf

) Platz gesamt

O Start-Nr.

Schriftarten:

Comic Sans

) Cooper Black -
© Drucken
(O Minion Pro
O Times ) Beenden
& ]
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Sportstamm

,I eraing-
I erwaltung
Weranstaltes: | urn- unhd Spartverein 1674 RUppUrFE &,V |
[Eteinmanms trale 1, TE160 karlzruhe |
Kurzname Organisator: |L.'|r1".r|.!|+-f-h.|:.:||.rr |i-—nr-.-.'.|r|3r|' Heckenhauer |
Kuraform AdressenyE-Mai: [FU5. PT ST0507. TET9Y WA ] [mFoivs -roeppurr de ]
Lauf-Organicatoren 1: [Ralf Borowsid 1= =]
3: [Aal¥F Borowski | 3
3: [Ralf Borowski |
o ["n'n-.*r Krause | |I"|'|-. Eau Ty |
Laaifwerks und Verzeichnisss
s et o - Drishonta,
Tnbeme Sichesurg; I‘ﬂl Etick: [°

System-Trogramimes; [ 2 windows 2. Festplatte;
1 (e -
S, ‘S'.'Il.ﬂl'h'_- Varmn ' 0. | 11012010

a a ’
Tabelle: stspo
Eingabefelder:
veranstalter Vvereinsname 1 fir Listendruck.

Vvereinsname 2 fiur Listendruck.
Kurzform Adressen Vereinsname fir Adressenaufkleber.
Verantwortlicher Name des verantwortlichen Ausrichters.
Fon Telefon des Verantwortlichen.

Laufwerke und verzeichnisse:

Programme, Daten Datenbank- und Anwendungsdateien.
Interne Sicherung Internes Backup der Datenbank.
Externe Sicherung Externes Backup der Datenbank.
System-Programme Windows-Programmdateien.

2. Festplatte Internes Backup der Datenbank.
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e |
el [ ®ileert-umf
el 3 [elrer 15 T
Twei 3z [fer Bmner e oberwald
lomdd 2
Tried fr | gilasrr-Laul @iy wslking
Tl 2 [sher § G
T3 [ I
L 3
Ted i [T, TVE-Megierrer Stendan ol
THed2; |
e 3 |
Ll &
Thel 1: [, Intwrnatiooaler
Thel 3 [eraald walis Tasf
i =
fea. [S0I0IW vems | 52 | [ 11002010 |
= okl ¥
Eingabefelder:
Titel 1 Titel 1 des Laufs filr Listendruck.
Titel 2 Titel 2 des Laufs filr Listendruck.
Titel 3 Titel 3 des Laufs filr Listendruck.
Kurzform Kurzform des Laufs fiir Laufwahl.
Laufdatum Datum der Veranstaltung. Laufdatum =
Nachmeldedatum.
Adressen? Anklicken, wenn Adressenverwaltung gewiinscht.
Kz Laufkennzeichen
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Ausgabelisten

Meldeliste

MELDELTISTE Seite __
St.- Name Vorname verein GJ G AK
NPr.

Summe:

Tabelle: [Ifdat

Ausgabefelder:
alphabetisch/nach start-Nr./Mannschaften

Seite
St.-Nr.

Name Vorname
verein

GJ

G

AK

Summe

Bedingung:

Mannschaften:

Staffeln:

Index:

alphabetisch:

Start-Nr.:

Mannschaften:

24 vv_lauf

Seitennummer.
Startnummer.
Laufername.
verein/ort.
Geburtsjahr.
Geschlecht.
Altersklasse.

Bemerkung. Startgebiihr.
Zahl der Laufer.

Tnaml Tnam2
snr
ort_ver Tnaml
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Sieger AK

AK-SIEGER

AK

Name Vorname

verein Zeit

Platz Rang

Tabelle:

Ausgabefelder:

AK

Name Vorname
verein/ort
Zeit

Platz

Rang

Bedingung:

Index:

sgdat

Geschlecht Altersklasse.
Laufername.

verein/ort.

Gestoppte zeit.

Laufernummer in der Reihe des Einlaufs.

Siegernummer in der Altersklasse.
ak = .vak AND g = .vge AND unjr = .vjr

zeit Inr

Ergebnisliste Gesamtwertung

ERGEBNISLTISTE Gesamtwertung

AND Inr < 4

Seite

Platz Rang Name Vorname

Vverein GJ

Klasse Zzeit

View: Ifztv
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Ausgabefelder:

Platz Gesamt
Rang AK

Name Vorname
verein
Klasse

Zeit

Bedingung:

Index:

Laufernummer in der Reihe des Einlaufs.
Siegernummer in der Altersklasse.
Laufername.

verein/ort.

Geschlecht Altersklasse.

Gestoppte zeit.

vV <> S

.vgnr zeit

Ergebnisliste AK-Wertung

ERGEBNISLISTE = Seite __
Rang Platz Name Vorname Verein GJ Klasse Zeit
View: Ifztv

Ausgabefelder:

Platz Gesamt
Rang AK

Name Vorname
verein
Klasse

Zeit

Bedingung:

Index:
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Laufernummer in der Reihe des Einlaufs.
Siegernummer in der Altersklasse.
Laufername.

Verein/ort.

Geschlecht Altersklasse.

Gestoppte zeit.

vV <> S

g ak .vknr zeit
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Ergebnisliste alphabetisch

ERGEBNISLTISTE alphabetisch

Seite

St.- Name Vorname Verein GJ Klasse Zeit
Nr.

Summe: ____

View: Ifztv

Ausgabefelder:

St.-Nr. Startnummer.

Name Vorname Laufername.

verein verein/ort.

GJ Geburtsjahr

Klasse Geschlecht Altersklasse.
Zeit Gestoppte zeit.

Summe zahl der Laufer.
Bedingung: vV <> S

Index: Tnaml Tnam2

Ergebnisliste nach Mannschaften

ERGEBNISLTISTE nach Mannschaften

Seite

Platz Name Vorname Verein

Klasse zeit

View: Ifztv
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Ausgabefelder:

Platz Laufernummer in der Reihe des Einlaufs.
Name Vorname Laufername.

verein verein/ort.

Klasse Geschlecht Altersklasse.

Zeit Gestoppte zeit.

Zeitsumme von 3 Laufern.

Bedingung: vV =V
Index: zeit ort_ver
Urkunden

URKUNDE
Name:
verein:
Klasse:
Leistung:
Errang den

. Platz

Tabelle: sgdat
Ausgabefelder:

Name Laufername.
verein verein/ort.
Klasse g Geschlecht.
ak Altersklasse.
Leistung Gestoppte zeit.
Platz Siegernummer in der Altersklasse.

28 vv_lauf



Laur V'V

Tabellenstruktur

Lauferdaten
Spaltenname Beschreibung | TEXT | INTE |ami-ere
lfdat Lauferdaten
adat Anmeldedatumn X
snr Start-hr.
Inam1 Mame 40
Inam2 Vorname 22
art_wver Verein/Ort 2
agi Geburtsjahr
| Geschlecht i
ak Altersklasze 2
3 "' {Mannschaftswertung), i
'S (Staffelwertung)
bem Bemerkung 5
Istr1 Strafie 22
lztr2 Mr. 4
nat Land 4
plz FLZ 5
ort Ort 15
geld Startgeblihr o
lauf Veranstaltung 3
meter Stundenlauf
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Zeit- und Siegerdaten

lfztdat Zeitdaten
Inr Platz-Mr.
snr Start-Mr.
zeit Gestoppte Zeit in hhimmiss,sss
RTRM 1
lauf Veranstaltung 3
sgdat Siegerdaten
unjr Jahr des Laufs
Inr Platz-r,
a Geschlecht 1
ak Altersklasse 2
|_name Mame 40
art_wver Verein/Ort 22
di Geburtsjahr
zeit Zeit in hh:mm:ss
sgnr AK-Siegernummer
bem Bemerkung 5
lauf Veranstaltung 3
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Sicherungsdateien

Dateien auf der Festplatte

Hier ist eine Liste der Dateien, die beim Aufrufen der MenlUpunkte automa-
tisch oder durch Auswahl Datei auf die Festplatte gespeichert werden.

csv = ASCII-Datei ..
txt = formatierte Textdatei jj
html = formatierte Webseite

pdf = PDF-Datei

Lauf-KzZ.
Jahr

vv_lauf 31



V'V VEREINSVERWALTUNG

Dateibeschreibung Datei | o5V | bt | html | pdf
Lauferdaten
Export Meldedaten ..LfDat i
Export Ergebnisdaten .Zthat b
Export Wertungsdaten .SgDat i
SWtDat ¥
..5fDat x
Export Excel-Daten «_Wert_Dat )
.._5taf_Dat ¥
Export Vereine LatMan ®
Export Adressen L StAdr i
Meldelisten
Alphabetisch . Melde i o
Staffeln . Stveld X X
Wertungslisten
Sieger Ak L ogWj .3 x x X
Gesamtwertung L ZHW) % ® % x
Wertung AK Ak b ® x X
Alphabetisch L LAWi i by i x
Mannschaften MWt b ® b x
schulen L SCWH] i N b ®
Staffeln Gesamtwertung L Zt5H) i by ¥ ®
Staffeln Wertung AK . AkStj b ® x X
Jahreswechsel
Meldedaten LDt ¥
Ergebnisdaten L ZHD) b
Wertungsdaten ..5aDti i
Wertungsdaten SgDatjj b
Wertungsdaten sgDat K
Archivdaten ..Datgi i
Archivdaten ..Dat ®
Statistik . Lfstat X
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Erste Schritte

@ Erste Schritte

& Lauferdaten
;}‘ Zeitdaten

Q Ieldelisten
@ Wertungslisten
Sportstarnm
Export/Import
[m Jahreswechsel

iz Tabellenstrulturen

3] Sicherungsdateien

Sportstamm pflegen

Gehen Sie zum Menlpunkt Sportstamm
und geben in der Bildschirmmaske alle
Daten zu Ihren Laufveranstaltungen ein.
Vier Laufe kdnnen parallel ausgewertet
werden! Die Bedeutung der einzelnen Felder
des Sportstammes sind in der Hilfe zum
Sportstamm ausfihrlich beschrieben!

Altersklassen

Altersklassen werden als Stammdaten
hinzugefiigt oder bearbeitet. Es gibt je
Geschlecht (und je Lauf) max. 15 AK! Es gilt
folgende Konvention:

g: Geschlecht M bzw. F, Mix-Staffeln X

ak: Altersklasse, z.B. JJ/HK/30/40/50/60/70
oder 2k/3k/4k usw. oder ST bei Staffeln

al: Alter, und zwar ,alter als' fiir die Altersklasse, bei nicht benutzter

Altersklasse mit 99 auffillen!

Vereine

Vereinsnamen werden flr jede Laufveranstaltung zur Tabelle automatisch
hinzugefiigt. Sie dienen nur zur schnellen Ubernahme in die Laufermaske!

Adressen

Ist im Sportstamm ,Adressen?' gewahlt, werden diese flr jede
Laufveranstaltung zur Tabelle automatisch hinzugeflgt.

Jetzt kénnen Sie mit dem Programm arbeiten!
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Version \K Lizenz VW win i Mersion ) Lizenz =N
x -
Vl ereins-
erwaltung Version |92 | [ 1012010 |

Die moderne Datenbank fir den Sportverein,

Update | 9,2.230410 |

Copyright (c) 1987-2010 3 R:BASE

Dr. Hartmut Braun
Karlsruhe

Programmiert in R:BASE.
info@wwwin.de =

Build: 7.6.8.30524
Powered by RETI

WL vvwin, de

Q Schlisfien

© 1987-2010 Dr. Hartmut Braun, Karlsruhe
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